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Aqui estaba cada uno, y asi se llega a ello.
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Greta: solo es posible la fila 5 — bloqueada para los demas.

Elsa debe estar en F4/C3 — la nica casilla posible. F2

Hana estaba a solas con exactamente la persona que o
coincide — en la habitacién Comedor no encaja, asi que ahi |
no. Hana debe estar en F2/C5 — la Unica casilla posible.
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e Greta estaba a solas con exactamente la persona que
coincide — en la habitacién Sala de juegos no encaja, asi
gue ahi no. Greta debe estar en F5/C1 — la Unica casilla
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s El asesino es...

Freya
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posible. = —
/8 Alex debe estar en F9/C2 — la Unica casilla posible. : x @ g |‘ F4
5 Cyrus debe estar en F1/C7 — la dnica casilla posible. @ i | g "\ARDIN DE INVIERND
#) Bernd debe estar en F3/C9 — la Unica casilla posible. . > =
YA La victima Veronika queda en la ultima casilla libre F6/C8. e 'l x @" 5 i
8 Freya debe estar en F8/C6 — la Unica casilla posible. o x M o
B Dalia debe estar en F7/C4 — la Unica casilla posible. — —— S o
ul0)) Asesino: Freya estaba a solas con la victima en la
habitacién Sala de juegos.
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