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SOLUCIÓN¡El asesino ha sido atrapado!
Aquí estaba cada uno, y así se llega a ello.

1 Anna debe estar a solas, pero en la habitación Cocina ya 
hay alguien – así que ahí no. Anna debe estar en F3/C1 – 
la única casilla posible.

2 Dalia debe estar en F2/C7 – la única casilla posible.

3 En la habitación de Dalia (la habitación Jardín de invierno) 
debe haber alguien junto a un árbol – para eso solo queda 
F1/C8. La casilla está ocupada con seguridad: el resto de 
su fila y columna queda bloqueado, y la casilla solo para 
posibles acompañantes. Edison debe estar en F9/C9 – la 
única casilla posible.

4 En la fila 1 está todo tachado salvo F1/C8 – ahí solo 
encaja Bernd, ningún otro sospechoso ni la víctima. Bernd 
debe estar en F1/C8 – la única casilla posible.

5 En la habitación de Hugh (la habitación Pasillo) debe haber 
alguien junto a una alfombra – para eso solo queda F6/C5. 
La casilla está ocupada con seguridad: el resto de su fila y 
columna queda bloqueado, y la casilla solo para posibles 
acompañantes. Greta debe estar en F8/C2 – la única 
casilla posible.

6 Hugh debe estar en F4/C4 – la única casilla posible.

7 Floyd debe estar en F6/C5 – la única casilla posible.

8 La víctima Volker queda en la última casilla libre F5/C6.

9 Carol debe estar en F7/C3 – la única casilla posible.

10 Asesino: Edison estaba a solas con la víctima en la 
habitación Sala de juegos.
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El asesino es…
Edison
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