ﬁ M URD O KU iEl asesino ha sido atrapado! SOLUCIGN

Aqui estaba cada uno, y asi se llega a ello.
ONLINE

C OI‘tOC ircuito Tras los pasos 1-3 c1 c2 c3 ca cs cé c7 cs

e PP Cc2 C3 Cca C5 c7 C8
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Grant: solo es posible la columna 7 — bloqueada para los
demas. Freya debe estar en F6/C6 — la tinica casilla F2 K B :j
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posible.

e Dylan no puede estar ahi — de lo contrario la victima no 3 F2
quedaria en ningun sitio a solas con exactamente un
sospechoso (sin asesino claro). Dylan debe estar en F8/C8

— la Unica casilla posible. Fa
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En la columna 2 esta todo tachado salvo F2/C2 — ahi solo
encaja Alex, ningln otro sospechoso ni la victima. Alex F5
debe estar en F2/C2 — la Unica casilla posible.
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En la fila 5 esta todo tachado salvo F5/C7 — ahi solo F6
encaja Grant, ningun otro sospechoso ni la victima. Grant
debe estar en F5/C7 — la Unica casilla posible.
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Bernd est& al norte de Grant — casillas imposibles
tachadas. Bernd debe estar en F4/C1 — la Unica casilla
posible. F8

SEE:EHEEJUEUEIE;E (FuNADERIA

A0 X X X X

Edison debe estar en F7/C3 — la Unica casilla posible.

Cyrus no puede estar ahi — de lo contrario la victima no

quedaria en ninguln sitio a solas con exactamente un

sospechoso (sin asesino claro). Cyrus debe estar en F1/C5

— la Unica casilla posible. Tras los pasos 1-6

C1 Cc2 Cc3 C4 C5 Cé6 c7 cs
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La victima Victoria queda en la Ultima casilla libre F3/C4.
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Asesino: Alex estaba a solas con la victima en la F1
habitacion Almacén.
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El asesino es...

Alex
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