MURDOKU £l asesino ha sido atrapadol SOLUCION

Aqui estaba cada uno, y asi se llega a ello.
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il Carol debe estar en F2/C6 — la Unica casilla posible. %
F2 |
¥A) Elsa debe estar en F7/C3 - la Gnica casilla posible. v | “ - e
£P) Alex debe estar en F3/C1 — la Unica casilla posible. F3 X x g ' D
8 Freya debe estar en F8/C5 — la Unica casilla posible.
. p . X X
) Greta debe estar en F1/C9 — la Unica casilla posible. :
(3§ Dalia debe estar en F4/C7 — la Unica casilla posible. F5 : x i x D
¥ Hana debe estar en F9/C4 — la Unica casilla posible. b
: | X X 0
28 En la columna 2 esta todo tachado salvo F6/C2 — ahi solo ;
puede estar la victima (Viktor), ninglin sospechoso. La . N/ & D
victima Viktor queda en la Ultima casilla libre F6/C2. - 3 x K Emé-m
Bella debe estar en F5/C8 — la Unica casilla posible. rs | x x I
Asesino: Elsa estaba a solas con la victima en la N —— Y R
habitacion Cocina. Fo E x (=]
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